
  

Arbeitsablauf
1. erstellen einer Asset List
2. wenn möglich Objekte abmessen
3. 3D Models in Maya erstellen
4. Texturen in SubstanceDesigner erstellen
5. Erstellte Texturen exportieren
6. 3D Models in SubstancePainter texturieren
7. 3D Models einteilen (nur in Unity texturiert / in 
SubstancePainter texturiert)
8. Photoshop-Texturen erstellen
9. erstellen der Szene in Unity
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