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DIE RUHE NACH DEM STURM  
Eine Tragikomödie in Kooperat ion mit  dem  
Österre ichischen Bundesheer und Globe Air.
 
E in mi l i tärischer Fi lm wird entmil i taris ier t  v isual is ier t . 
Wie sol l  das gehen? Indem das Mi l i tär  von e iner nicht 
dagewesenen Seite beleuchtet  wird. In diesem Fi lm er-
lebt  die hochschwangere Cora e inen Flugnotfal l ,  bei  dem 
sie unbedingt Hi l fe  benötigt .  In e iner scheinbar ausweg-
losen Si tuation kommt ,  so scheint  es erstmal ,  jede Hi l fe 
zu spät .  Die Zusammenarbeit  mit  der Österre ichischen 
Luftwaffe sowie e inem Privat jetunternehmen stel l t  bei 
dem Projekt  aus organisatorischer Sicht  e ine besondere 
Chal lenge dar.  Um als Endergebnis e inen f inalen Fi lm in 
Händen hal ten zu können,  arbei ten Persönl ichkei ten aus 
den verschiedenen Fachbereichen (Fi lm,  Audio,  3D-Ani-
mation und Mediendesign) eng zusammen.

GRAFIKDESIGN

Ruhe und Sturm, diese zwei  Gegensätze die schon im 
Ti te l  des Fi lms stecken,  drücken sich auch in meinem  
Designkonzept aus .  Es beinhaltet  k lare ,  geradl inige  
Raster  und Schri ften kombinier t  mit  dynamischen und 
spannenden Graf iken und Bi ldern.  Angelehnt an den  
Wetterumbruch im Fi lm von der „Ruhe in den Sturm“ 
habe ich mit  Farbverläufen und Nebel-  bzw.  Wolkenoptik 
im Magazinlayout und auch in den sechs ,  von mir  kons-
truier ten Graf iken,  für  die Plakate gearbeitet .  Die Farb-
auswahl  lehnt s ich ebenfal ls  an die beiden Gegensätze 
und diesen Übergang an.  Ich habe Großtei ls  Schwarz , 
Weiß und einen entsätt igtes Blau-Grau eingesetz t . 
Für mich war es super beim gesamten Dreh als  Produk-
t ionsassistenz dabei  zu sein,  da ich so die Mögl ichkei t 
hatte ,  den besonderen Kontex t  und die spezie l le  St im-
mung und Bi ldsprache der Aufnahmen,  vor al lem die der 
Flugaufnahmen,  auch im Graf ikdesign zu übermitte ln.
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FARBEN
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PROJEKTMAPPE
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GRAFIKEN/  
PLAKATE



M M P 3  S CH E U R I N G E R  A N N A

D I E  R U H E  N A CH  D E M  S T U R M



M M P 3  S CH E U R I N G E R  A N N A

D I E  R U H E  N A CH  D E M  S T U R M



M M P 3  S CH E U R I N G E R  A N N A

D I E  R U H E  N A CH  D E M  S T U R M



M M P 3  S CH E U R I N G E R  A N N A

D I E  R U H E  N A CH  D E M  S T U R M

FOTOBUCH
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RULES
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FILMSTILLS
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